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A utilizagdo de atividades ludicas na divulgag¢do da importancia do Parque

Paleontologico de Sao José, Itaborai/RJ

Lilian Paglarelli Bergqvist' & Ana Carolina Fortes Bastos?

Resumo Em 1995, foi criado na area da bacia de Itaborai, o Parque Paleontoldgico de Sao José, com objetivo
de preservar a historia, os afloramentos e os fésseis remanescentes do periodo em que esta bacia foi explorada
para extra¢do de calcario. Com o intuito de ampliar o entendimento pela comunidade da importancia deste
parque, foram desenvolvidas atividades utilizando jogos adaptados a uma linguagem didatica. As atividades
foram planejadas de forma a atingir diferentes faixas etarias e compreenderam: jogo “tipo” domino - ligacdo de
imagens a textos referentes a histéria da bacia, dos pesquisadores e um pouco da sua biota; jogo da memoria
- através de imagens de fosseis da bacia, os participantes puderam se familiarizar com a biota que viveu
em Itaborai hd 60 Ma; quebra-cabecas - com imagens da reconstitui¢do em vida de foésseis encontrados na
bacia; jogo evolucdo da vida na Terra - jogo de tabuleiro contando um pouco das modificagdes ocorridas
durante evolucdo da vida na Terra e localizando a Bacia de Itaborai neste contexto. A atividade que mais
atraiu o interesse dos participantes foi a simulagdo do trabalho do paleont6logo em laboratorio. Para esta,
foram confeccionados moldes em gesso de um bloco de rocha contendo um fragmento f6ssil no seu interior.
Este deveria ser “procurado” com o auxilio de instrumentos apropriados utilizados na pesquisa paleontoldgica.
As atividades demonstraram, de forma geral, éxito no alcance dos objetivos pretendidos, dada a grande
receptividade e interesse dos jovens e criangas frente as atividades desenvolvidas. Todas as atividades proposta
podem ser adaptadas e aplicadas para outros fins.

Palavras-chave: Atividades ludicas, Bacia de Itaborai, Parque Paleontologico de Itaborai.

Abstract The use of ludic activities to spread the importance of the Paleontological Park of Itaborai, Rio
de Janeiro state, Brazil. Established within the Itaborai basin in 1995, Sao Jose’s Paleontological Park was
created aiming the preservation of local history, outcroppings, and fossils uncovered during the prospecting for
limestone. To further the local community’s understanding of the Park’s significance, a number of activities
were developed and implemented utilizing well-known games. These games were adapted to a teachable level
targeting different age groups and divided as follows: (1) Domino game - connection between images and
texts about the basin’s history, researchers, and biota; (2) Memory game - fossil images helped the community
become familiar with the biota that inhabited the area more than 60 million years ago; (3) Puzzles - artistic
images of fossils discovered in the basin; (4) Board game - named “Evolution of life on Earth”, this game
highlighted some of the changes occurred throughout the basin’s evolution; (5) In the Lab with a Paleontologist
- this was the activity drawing most of the interest. Plaster casts simulating rock were prepared. The objective
was to uncover the fossil sample inside the rock utilizing proper paleontological tools. All activities achieved
the desired goal and draw great interest from teens and children. The suggested activities may be applied and
adapted to different scenarios.

Keywords: Ludic games, Itaborai basin, Sao Jose’s Paleontological Park.
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INTRODUCAO Sio muitos os aspectos intrinsecos e
potenciais que caracterizam os jogos e atividades ludicas
como importantes ferramentas de ensino-aprendizagem,
tanto em ambientes informais quanto formais, como as
salas de aulas. Ao contrrio do ensino tradicionalmente
apregoado em ambientes tipicamente formais, os jogos
ludicos criam uma atmosfera descontraida, onde ndo ha
uma cobranga explicita de confirmacao do contetido a ser
abordado. Este conteudo, por sua vez ndo é apresentado
de forma fria e hierarquica, ou seja, o educando ndo se
sente distante do conhecimento. Pelo contrario, ele inte-
rage com o conhecimento e, mesmo sem ter consciéncia,

decide qual sera o roteiro a ser apresentado pelo media-
dor. Portanto, as atividades ludicas, hoje tdo presentes
em ensinos informais, criam um ambiente propicio e
instrumentos adequados para provocar nas pessoas 0s
insights que irdo motivar futuras buscas independentes
por conhecimento cientifico (Albagli 1996).

Segundo Fortuna (2000), o brincar no processo
de educagdo € uma aposta, pois se admite o compo-
nente aleatério da atividade a creditar ao educando a
sua parte de responsabilidade no desenvolvimento.
Essa ¢ uma forma de valorizacdo do educando e de
seus conhecimentos prévios e, portanto, o objetivo da
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educacdo torna-se mais facilmente atingido, através de
um ensinamento personalizado. Portanto, brincadeiras
e jogos tém sido usados cada vez mais, como instru-
mentos de divulgacdo dos saberes desenvolvidos nos
ambientes académicos e também de conscientizacdo da
contribuicdo desses saberes na preservacao das dinami-
cas ambientais de forma geral, assim como na manu-
tencdo de locais historico-naturais importantes, como
o Parque Paleontoldgico de Sdo José, em Itaborai, que
serviu como agente promotor de diferentes atividades
pedagogicas ludicas, que serviram como instrumentos
de divulgacdo de sua importancia.

A Bacia de Sdo José Itaborai, ou Bacia de Ita-
borai, como ¢ frequentemente denominada na literatu-
ra, ¢ uma das menores bacias brasileiras, com cerca de
1 km?, e a Unica bacia continental de idade Paleoce-
no superior (Fig. 1). Segundo Medeiros & Bergqvist
(1999), a Bacia de Itaborai esta preenchida por uma se-
quéncia de calcérios clasticos e quimicos interdigitados
(sequéncia S1), cortados verticalmente por canais de
dissolugdo preenchidos por sedimento margoso, onde
a maioria dos fosseis foi encontrada (sequéncia S2). A
sequéncia final terrigena (S3) recobre as outras duas e,
segundo (Sant’Anna 1999), possui idade Eoceno-Oli-
goceno. Apesar do seu pequeno tamanho, guardou um
abundante e diverso registro fossilifero da biota que se
irradiou apds a extingdo dos dinossauros (Bergqvist et
al. 2009). Ademais de ricamente fossilifera, a Bacia de
Itaborai guarda também o mais importante registro da
ocupagdo humana nas Américas.

Além de sua importancia na historia evolutiva
dos vertebrados, principalmente mamiferos, esta bacia
ainda apresenta interessantes fatores historicos associa-
dos, que reforcam a importancia de sua preservacao.
Durante cerca de 50 anos (1933-1984), a Companhia
Nacional de Cimento Maua explorou o calcério da ba-
cia de Itaborai para a produgdo de cimento tipo Por-
tland, o qual foi utilizado na construgdo de importantes
empreendimentos, como a Ponte Presidente Costa e
Silva (Rio-Nitero6i) ¢ o Estadio Mario Filho (Maraca-
na), ambos no Rio de Janeiro (Bergqvist et al. 2006). A
exploracdo foi também responsavel pela descoberta de
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milhares de fosseis pertencentes a gastropodes, vege-
tais, anfibios, répteis, aves e mamiferos (Fig. 2). Devi-
do a abundancia, qualidade e diversidade de fosseis de
mamiferos, ¢ de sua importancia para o entendimento
da evolucdo dos mamiferos sul-americanos, uma das
Idades Mamiferos-Terrestres Sul-Americanos (SAL-
MA) foi nomeada como “Itaboraiense” em homenagem
a Bacia de Itaborai (Bergqvist et al. 2006). Esta idade
corresponde a por¢cao média do Paleoceno superior.

Com a paralisacdo das atividades extrativas no
local, foi também interrompida a drenagem da agua que
passou a se acumular no fundo da bacia decorrente do
aprofundamento das escavagdes. Isso acarretou, com o
passar dos anos, na formac¢do de um lago na depres-
sdo de aproximadamente 70 m, deixada pela extragao
do calcario (Fig. 3). Este lago ¢ atualmente utilizado
pela comunidade do distrito de Sao José para o abaste-
cimento de 4gua e ¢ gerenciado pela prefeitura do Mu-
nicipio de Itaborai.

Atualmente, a drea que originalmente pertencia
a Companhia de Cimento Maud pertence ao Municipio
de Itaborai, que criou, por meio da Lei 1.346 de 12 de
dezembro de 1995, o “Parque Paleontologico de Sao
José”, com o objetivo de preservar a sua area fisica, os
testemunhos da geologia original e os fosseis remanes-
centes nestas rochas e divulgar a importancia geopa-
leontoldgica da Bacia de Itaborai (Betrdo et al. 2001).

A exploracdo da Bacia de Itaborai exerceu gran-
de influéncia no desenvolvimento econémico e social
do Municipio de Itaborai, mas com o passar dos anos
e o distanciamento desta época aurea, sua importancia
cientifica e seu legado historico foram caindo no es-
quecimento, a despeito da criagdo do Parque. A grande
maioria dos moradores dos arredores do Parque (exceto
aqueles que possuem parentes ou amigos que trabalha-
ram para a Companhia Maud), ndo tem conhecimento
do valor cientifico e cultural da area hoje protegida pelo
Parque (Santos 2010).

Pensando nessas questdes cientifico-sociais, a
equipe do Laboratdrio de Macrofésseis vem realizando
anualmente, desde 2007, uma série de atividades ludi-
cas nas dependéncias do Parque Paleontologico de Sao
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Figura 1 - Fotomontagem da bacia de Itaborai no inicio da década de 80, mostrando ao centro, o Morro da Dina-
mite, a direita a Falha de Sdo José e a esquerda a parte nordeste da bacia. Foto de Fausto Luiz de Souza Cunha.
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Figura 2 - Grafico em pizza mostrando o percentual de
familias de cada grupo presente na Bacia de Itaboral.

José, em Itaborai, como parte das atividades da Sema-
na Nacional de Ciéncia e Tecnologia. Estas atividades
objetivam divulgar a importancia historica e cientifica
da Bacia de Itaborai aos participantes (estudantes e
moradores dos arredores), a fim de conscientiza-los e
motiva-los a valorizar e preservar o Parque Paleontolo-
gico de Sdo José.

No caso especifico do trabalho relatado por este
artigo, o proprio Parque Paleontologico de Itaborai cria
uma atmosfera ideal de descontragcdo em que as crian-
cas e jovens se envolvem afetivamente com a tematica
e se tornam mais receptivas ao conhecimento, que pas-
sa a ndo ser visto como uma obrigacdo, mas sim como
um lazer e como um desafio que deve ser transposto de
acordo com o proprio aprendizado. A vinculacdo afetiva
¢ fundamental, pois muitas vezes o conhecimento abor-
dado de maneira mais tradicional pode ser encarado pre-
viamente com um distanciamento natural consequente

Figura 3 - Situagdo atual da bacia de Itaborai. A de-
pressdo formada pela cava encontra-se hoje preenchi-
da por agua. O nivel de dgua varia de acordo com os
periodos de estiagem.
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dos sucessivos fracassos na obten¢do dos resultados es-
perados pelos alunos e pela escola (Tarouco et al. 2004).
Portanto, frente as questdes anteriormente expli-
citadas, o objetivo geral deste trabalho € apresentar as
atividades ludicas criadas ou adaptadas para se tornarem
instrumentos de informagao e divulgagdo do Parque Pa-
leontolégico de Sao José, que permitiram o desenvolvi-
mento de um espaco de discussdes que atentam ndo so
para a importancia da histdria natural e atual deste par-
que, mas também para questdes cientificas mais amplas,
como a evolugdo das espécies, defini¢ao de fosseis e me-
todologia e importancia do trabalho do paleontologo.

ATIVIDADES LUDICAS

Jogo “tipo” dominé O objetivo deste jogo foi o
aprendizado de conteudos referentes a historia da bacia
de Itaborai, seus principais pesquisadores e seus fosseis
mais significativos, através da conex@o entre um texto
e uma imagem correspondente. O jogo foi assim de-
nominado porque usa o modelo das pedras do jogo de
dominé e, como este, esta fundamentado na unido de
cada metade da pedra com outra relacionada.

No jogo aqui elaborado cada pedra é composta
de um texto e uma imagem, que tem relagdo com uma
imagem e um texto, respectivamente, em outras duas
pedras do jogo. Diferentemente do domino, onde exis-
tem varias opgoes, neste jogo ha somente uma opgao
para cada uma das metades da pedra. Fizemos essa
opcao para poder incluir no jogo um maior nimero de
informacdes nas pedras do que no dominé tradicional,
onde os participantes possuem o universo de apenas
sete “informacdes” (pedras de zero a seis).

Como no domino tradicional, o jogo foi confec-
cionado com 28 pedras, mas este niimero pode variar
de acordo com o nimero de informacdes que se deseja
trabalhar no jogo. Com este nimero de pedras, o jogo
¢ mais apropriado para até quatro participantes. Duas
pedras indicam o inicio e o fim do jogo, e 0 jogo devera
comegar com estas duas pedras unidas como indicado
na figura 4. Ainda que exista apenas uma op¢ao para
cada metade da pedra, desta forma duas frentes de jogo
sdo abertas simultaneamente - por um lado o partici-
pante devera unir a imagem ao texto e, pelo outro, o
texto a imagem em aberto. Desta forma havera chances
iguais de todos os participantes vencerem o jogo. Se o
jogo iniciasse apenas com uma pedra, como no domi-
no6 tradicional (neste caso a pedra com a indicagdo de
“Inicio de jogo™), aquele que recebesse a pedra “Fim de
jogo” ja saberia de antemdo que seria o perdedor, o que
desmotivaria os participantes.

Sendo o objetivo deste jogo a difusdo de um co-
nhecimento nio possuido pelos participantes, ele foi
acompanhado de um pdster, com um pequeno texto
corrido e algumas imagens, ¢ com as palavras-chave
para o andamento do jogo sublinhadas (Fig. 5), onde os
participantes buscavam subsidios para relacionar as pe-
dras, ou seja, a imagem com seu texto correspondente
ou vice-versa.

Jogo da memoria Esta atividade objetivou mostrar
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Figura 4 - Jogo “tipo” domino com seta indicando as
pedras que iniciam o jogo. Observar que por um lado o
participante liga um texto a uma imagem e, pelo outro,
0 inverso.

aos participantes um pouco dos fosseis coletados na
bacia de Itaborai e assim possibilitar a eles conhecer a
biodiversidade que habitou a regido de Itaborai ha 60
milhdes de anos. Para tal, foram utilizadas no jogo ima-
gens dos restos fosseis coletados, a fim de mostrar aos
participantes que, na maioria das vezes, as espécies fos-
seis sdo identificadas apenas por partes do seu corpo.

Foram elaborados 21 pares de pegas com ima-
gens de fosseis da bacia de Itaborai. No caso dos in-
vertebrados foram utilizadas imagens da concha dos
gastropodes (Fig. 6), enquanto dos vertebrados procu-
rou-se utilizar imagens das partes mais facilmente re-
conhecidas, como cranio e mandibula. No entanto, nem
todas as espécies de Itaborai s3o conhecidas por partes
diagnosticas, assim, ossos longos, vértebra e dentes
isolados também foram incluidos (Fig. 6).

As regras deste jogo sdo as mesmas do jogo tra-
dicional, e o niimero de participantes ¢ varidvel de acor-
do com o numero de pegas envolvidas. No entanto, para
ampliar o contetido instrutivo do jogo, um painel foi ela-
borado com as imagens utilizadas no jogo, junto com a
reconstitui¢do de sua provavel forma em vida (Fig. 7).
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Apds encontrar o par de uma determinada peca, o parti-
cipante era convidado a olhar o painel e descobrir a for-
ma do animal ou vegetal a quem aquele fossil pertenceu.

Quebra-cabeca Aproveitou-se este jogo tradicional,
que cativa o interesse de criangas e adultos, para mos-
trar aos participantes como devia ter sido o ambiente na
regido de Itaborai na época em que viviam as espécies
hoje encontradas como fosseis na bacia. Para este fim
foi utilizada a tinica reconstituicdo existente até entao,
de um fo6ssil de Itaborai - o tatu Riostegotherium yanei
Oliveira & Bergqvist, 1998 (Fig. 8).

Jogo da vida na Terra Este jogo de tabuleiro foi
concebido com o objetivo de fazer os participantes, em
numero de seis, perceberem as modificagdes ocorridas
na biota terrestre durante a evolu¢do da Terra e, nes-
te contexto, entender em que momento deste processo
evolutivo os fosseis da bacia de Itaborai se encontram.
Como num jogo de tabuleiro tradicional, este jogo €
composto por uma sequéncia de casas que se inicia
no Arqueano, quando surgiram as primeiras formas
de vida, chegando aos dias atuais (Fig. 9). Diversas
casas exibem imagens de fosseis representativos dos
periodos geologicos, com informagdes associadas a
cada uma, ressaltando uma novidade evolutiva (e.g.
aparecimento da mandibula), indicando o momento do
aparecimento de determinado grupo ou os periodos em
que a Terra foi assolada por uma extingdo. Em todas
as casas com imagens ha uma bonificagdo ou uma pe-
nalidade. Sendo as extingdes eventos catastroficos, as
penalidades estao associadas somente a estas casas. As
bonificag¢des ou penalidades envolvem o avango ou re-
cuo no deslocamento pelas casas.

Simulacio do trabalho do paleontélogo em labora-
torio  Apesar desta atividade ndo visar uma ligagao
aparente na divulgacdo de informacdes e importincia
cientifica do Parque, ela foi o principal instrumento
interativo de desenvolvimento de questdes praticas e
éticas que envolvem o trabalho dos paleontologos e,
portanto, ainda que de uma forma indireta, reforca a
importancia que os seus locais de trabalho representam
e, em especial, o Parque Paleontoldgico de Itaborai.
Para simular o trabalho do paleontélogo, optou-
-se por reconstituir as atividades desenvolvidas em la-
boratdrio, ndo em campo, por ser possivel conceber, de
forma mais fidedigna, toda metodologia que envolve
o processamento do material coletado em afloramen-
tos fossiliferos. Apesar da parte inicial de trabalho em
campo ndo ter sido apresentada diretamente na ativi-
dade, esta importante etapa foi retratada através de
imagens em cartazes, como forma de contextualizacdo
de como os fosseis sdo coletados. De forma luadica, os
cartazes sugeriam uma ponte entre os cientistas ¢ 0s
alunos, como se os primeiros tivessem tido todo o tra-
balho e cuidado de coletar os fosseis em campo, para
que estes pudessem realizar a etapa final do trabalho,
que ¢ a dissociacdo dos fosseis da rocha que os envolve.
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Bacia Sdo José de ltaborai

A bacia foi descoberta em 1928 por um
engenheiro, gque observou a presenga de
calcdric ftravertine na regido. Enitdo, a
Companhia Nacional de Cimento Portland
comecou a explorar este calcarie para
producdo de cimento, e esta exploragdo
durov mais de 50 anos. No dia da
inauguragdoe da fdbrica de cimento em
Guaxindiba, esfiveram  presenfes pessoas
ilustres na época, como o presidente Getllio
Vargas. Com esse cimento foram construidas
obras importantes como o estadic do
Mmsgngaam&ﬂhL&E-Aemcﬁo
do calcaric possibilitov a descoberta de
fésseis na regifo. O calcdrio era explorado
com o auxilio de escavadeiras e guindastes, e
caregado até a fdbrica de cimente por via
ferrea.

Os primeiros trabalhos sobre a geologia da
bacia sdo de autoria do gedlogo Victor Leinz
na década de 30. Além dele, outro
pesquisador estudou muite a bacia, O
paleontdlogo Carlos de Paula Couto foi quem
nomeou a maioria dos mamiferos
encontrados em ltaborai.

Os primeiros fossels (gastrépodes!!) foram
encontrados no calcdrio argiloso'®) sendo o
grupo mais frequente de invertebrados. Logo
apds fol enconfrade o primeiro vestigio de
vertebrados na regido: uma mandibula de
crocodilo (com dentes). A grande maioria dos
vertebrados que comecou a ser enconfrada
vinha de fendas e canais que coravam
verficalmente as rochas calcdrias.

Figura 5 - Painel associado ao jogo “tipo” domino.

Ref, es‘qa..sa:'e nin

Figura 6 - Jogo da memoria mostrando algumas das
imagens utilizadas.
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vertebrados
ordem de

observamos

Entdo,
encontrados no
diversidade e quantidade) sdo: mamiferos

que o5
bacia (em

como os marsupiais®™, répteis aves e anfibios.
Os peixes sdo o Onico grupo de verlebrados que
ndo fol encontrado como fosseis na regido de
taborai. Foram também descobertos restos
fossilizados de drvores e sementes, assim como
arefatos que comprovam a presenca humana
na regido. Hoje em dia & muito comum serem
feitas reconstituicdes dos animais pré-histéricos,
tanto na forma de desenho, como o do tatu, ou
pela montagem do seu esqueleto, como a do
Carodnia® (o maior mamifero da Bacia de
taborai).

Atualmente a bacia enconfra-se coberta por
dagua formande um lage, ¢ gue impossibilita a
exploragdo de fésseis na regido.

tDAcROFGsSELS

Para a realizacdo desta atividade foi seleciona-
do um pequeno bloco de rocha para ser moldado. Este
foi moldado em duas partes para uma reprodugdo fide-
digna de sua forma. Foram, entdo, feitas réplicas deste
bloco com uma mistura de gesso, cimento branco e cola
cascorez para que este apresentasse resisténcia similar
ao de uma rocha. A esta mistura foi adicionado um pou-
co de sedimento fino para dar coloragdo e aparéncia de
rocha ao bloco de gesso. Dentro de cada bloco foi colo-
cado um fragmento fossil (Fig. 10).

Aos participantes eram fornecidas as ferramen-
tas utilizadas pelos paleontologos na preparagdo des-
tes fosseis, como martelo, talhadeira, ponteira ¢ um
saco de areia para apoiar o bloco (Fig. 11). Eles eram,
entdo, instruidos a quebrarem o bloco a fim de encon-
trar o fossil. Com ferramentas de preparacio apropria-
das, os participantes removiam a “matriz” (gesso) e
liberavam o fossil.

Através desta atividade os participantes puderam
aprender como se deve proceder para iniciar a quebra
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FOSSEIS ENCONTRADOS NA BACIA DE SAO JOSE DE ITABORAI

MAMIFEROS
Dentes inferiores de litopterno

Dentes superiores de notoungulado

Figura 7 - Painel associado ao jogo da memoria.

do bloco (i.e. pelas bordas), o nivel de for¢a que deve
ser aplicado durante as marteladas de modo a ndo com-
prometer o fossil, o cuidado que se deve ter quando o
fossil comeca a aparecer e como proceder para remove-
-lo da rocha sem danifica-lo. Apds encontrar e remo-
ver o fossil, era informado ao participante a que animal
pertencia aquele material ¢ dado a ele um saco plasti-
co com lacre removivel num dos lados, contendo uma
ficha com informagdes sobre o animal (caracteristicas
gerais, quando surgiram e procedéncia do material - for-
magcao, bacia e idade).

Revista Brasileira de Geociéncias, volume 41 (2), 2011

MOLLUSCOS
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EDACROFOSSEIS
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DISCUSSAO Baseado nas qualidades do “conheci-
mento escolar” (ou seja, o conhecimento académico,
que de fato é traduzido e transposto aos educandos,
quer seja em ambientes formais ou informais), os jo-
gos aqui elaborados visaram manter uma dindmica
interessante para os jogadores, como forma intrinseca
a propria transposicdo didatica. Esse “conhecimento
escolar” ¢ comumente designado como um conheci-
mento com configuracdo cognitiva propria, relaciona-
do, mas diferente do saber cientifico de referéncia, e
que € criado a partir das necessidades e injungoes do
processo educativo, envolvendo questdes relativas a
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Figura 8 - Finaliza¢do da montagem do quebra-cabeca
por um estudante, com o apoio proximo de um monitor.

transposic¢ao didatica, ao conhecimento de referéncia e
cotidiano, bem como a dimensdo historica e sociocul-
tural numa perspectiva pluralista (Goodson 1990, Che-
vallard 1991, Forquin 1996, Lopes 1999).

De todas as atividades idealizadas, a simulac¢ao
do trabalho do paleontdlogo em laboratorio foi a que
atraiu maior aten¢do dos participantes. Silva (2006)
ressalta que as atividades ludicas situam o participan-
te em um espaco de criagdo de sentidos e significados.
A sensacdo de revelar um fossil “escondido na matriz
rochosa” e o manuseio de ferramentas conhecidas, mas
utilizadas para um fim diferente do tradicional, foram
elementos fundamentais para a maior atragdo e moti-
vagdo que esta atividade exerceu sobre os participantes
da SNCT. Diferentemente das outras atividades, que de
alguma forma ja lhes eram familiares, a simulagdo do
trabalho do paleontdlogo foi de carater inusitado, o que

Figura 9 - Tabuleiro utilizado no jogo da vida na Ter-
ra, mostrando o jogo em andamento e a orientagdo do
monitor.
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Figura 10 - Participante mostrando bloco de gesso
quebrado em duas partes, expondo o fragmento fossil
(osso de dinossauro) incluido em seu interior.

também estimulou o interesse dos participantes, tan-
to jovens como adultos. Outro atrativo ante as demais
atividades foi a auséncia de pré-requisitos intelectuais
basicos, como leitura e concentragdo, requeridas nas de-
mais atividades.

Figura 11 - Atividade de simulagdo do trabalho do pa-
leontologo em laboratorio, mostrando os participantes
trabalhando com os equipamentos de preparagdo uti-
lizados por esses profissionais.
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Apesar de materiais “fortes” e “pesados” terem
sido utilizados, os participantes puderam observar que
a preparagdo, ao contrario do que se pode pensar a prin-
cipio, ¢ um trabalho de paciéncia e delicadeza. Além
disso, aqueles que achavam que as atividades de ex-
tracdo deveriam continuar perceberam que a extragao
brusca destréi o material, que sera totalmente perdido,
assim como todas as suas possiveis informagdes.

Embora esta atividade tenha trazido explicita-
mente menos informagdo referente a importancia do
Parque, ela possibilitou uma correlagio entre o trabalho
dos cientistas e a cria¢do e preservagdo do Parque.

A doag@o dos fragmentos fosseis aos participan-
tes ao término do trabalho de preparagdo foi questio-
nada por aqueles que achavam que isto poderia incen-
tiva-los a ir buscar novos espécimes no Parque e que
poderiam se apropriar de qualquer fossil que casual-
mente encontrassem. O objetivo principal em permitir
a apropriacdo dos fragmentos foi aproximar os partici-
pantes da paleontologia, através do contato direto com
um (fragmento) fossil. No caso dos fosseis procedentes
da Bacia de Itaborai, o objetivo foi familiariza-los com
a biota fossil que viveu na regido, algo desconhecido
pela grande maioria dos participes (Santos 2010), de
modo a conscientiza-los da importancia de preserva-
¢do do Parque Paleontologico de Sdo José. Ressalta-se
aqui que os monitores estavam treinados a debaterem a
questao da propriedade e comércio de fosseis no Brasil,
conscientizando-os de que a comercializagdo ¢ crime,
com punicao prevista na constitui¢cao e que somente um
paleontologo encontra-se apto a dizer qual fossil € sig-
nificativo ou ndo para a pesquisa cientifica.

O jogo “tipo” dominé foi o que forneceu maior
bagagem de informagdes aos participantes sobre a ba-
cia (as outras atividades, ainda que muito ricas, forne-
ciam conteudos paleontologicos gerais). Através desta
atividade, os participantes puderam aprender mais so-
bre a historia da bacia, vendo imagens como a do pri-
meiro saco de cimento produzido e da forma de trans-
porte do calcario da bacia de Itaborai até a fabrica de
cimento em Guaxindiba/RJ; descobrir que o calcario
retirado da bacia de Itaborai foi utilizado na construgao
de importantes ¢ famosos monumentos do estado do
Rio de Janeiro, como o Maracani e a Ponte Rio-Niteroi
(Bergqvist et al. 2006); ver imagens da bacia durante o
periodo de exploragdo, conhecer os diferentes tipos de
calcarios presentes e qual era o explorado, familiarizar-
-se com a fisionomia dos principais pesquisadores que
estudaram a geologia e os fosseis do local, e conhecer
um pouco mais sobre a biodiversidade presente na ba-
cia de Itaborai como fosseis.

Como os jogos contribuem para uma maior aten-
¢do ao conteudo que esta sendo vivenciado, apesar do
seu carater bastante informativo, o jogo “tipo” domino
foi muito efetivo no oferecimento de uma visdo geral
sobre a bacia de Itaborai. A propagacdo deste conhe-
cimento ndo teria sido tdo facil se ndo houvesse sido
realizada na forma de um jogo, pois a aprendizagem
proporcionada através de atividades ludicas possui uma
significagdo mais intensa (Silva 2006). O jogo “tipo”
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domin6 também pode ser utilizado para reforcar ou
revisar um conhecimento ja transmitido. Por sempre
necessitar de leitura em cada rodada (das pecas ou do
painel associado - se for utilizado como meio de instru-
¢do), este jogo se mostra mais apropriado para estudan-
tes a partir do 6° ano do Ensino Fundamental.

Ao contrario do jogo da memoria tradicional,
no qual os participantes apropriam-se basicamente do
poder de memorizagdo, no jogo da memoria aqui pro-
posto, além de contar com esta caracteristica inerente a
este tipo de jogo, ele apresenta aos participantes carac-
teristicas inerentes aos fosseis de Itaborai, muitos dos
quais (e.g. mamiferos das extintas ordens Astrapothe-
ria, Xenungulata, Condylarthra, Litopterna e Notoun-
gulata) sdo totalmente diferentes dos animais viventes
conhecidos pelos participantes.

Em todas as atividades constatou-se que o pa-
pel dos monitores foi fundamental para a motivagdo do
aprendizado, para conectar o lazer ao saber. A motiva-
¢do em buscar informagdes nos painéis de apoio, ou
para ler e entender as informagdes intrinsecas as ati-
vidades, era aumentada ou diminuida de acordo com a
motivacdo passada pelo monitor.

O jogo evolugdo da vida na Terra se revelou mais
apropriado para ser jogado por estudantes do Ensino
Meédio e adultos, pois envolve a leitura e compreensao
de uma maior gama de informagdes que as outras ati-
vidades, além de ser a atividade com o menor grau de
interatividade. Foi observado que os estudantes dos ul-
timos anos do Ensino Fundamental se desinteressavam
em pouco tempo pelo jogo. Como a bacia de Itaborai
estd posicionada no tabuleiro quase no final do jogo,
devido a sua idade paleocénica, ele nao atingiu o objeti-
vo de contextualizar a bacia de Itaborai na evolugdo da
vida na Terra com esta faixa etaria de estudantes.

Apesar da dindmica do jogo muitas vezes apa-
rentar estar em desacordo com o conhecimento cien-
tifico de evolucdo, como por exemplo, nas casas de
retorno do jogador na escala evolutiva, os monitores
foram orientados a levantar essas questdes ao longo da
mediacdo do jogo. Da mesma forma, os jogadores eram
levados a refletir sobre o processo aleatorio da evolu-
¢do quando eram questionados se, frente a um teorico
retrocesso na escala evolutiva, nos teriamos exatamente
o mesmo padrdo de espécies que vemos na atualidade.

Por fim, a conclusdo deste jogo se dava com o
surgimento do homem na Terra, onde havia imagens de
impactos naturais de origem antropica, com as seguintes
frases de encerramento: “Dias atuais. Como sera daqui
pra frente?” Nesse momento, os participantes eram leva-
dos a questionar sobre o forte impacto causado pelo ser
humano a todo o equilibrio ecologico, ainda mais quan-
do consideramos o seu curto periodo de surgimento no
planeta Terra. Além disso, os monitores realizavam de-
bates entre os participantes para levantar ndo so6 questdes
de responsabilidades pessoais, mas também para refletir
sobre possiveis medidas que reduzam esses impactos.

CONCLUSAO As atividades demonstraram, de for-
ma geral, éxito no alcance dos objetivos pretendidos,
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dada a grande receptividade e interesse dos jovens e
criangas frente as atividades desenvolvidas. Todos os
participantes puderam adquirir algum tipo de conheci-
mento sobre a importancia da Bacia de Itaborai, prin-
cipalmente sobre os fosseis 14 descobertos. O aprendi-
zado sobre a diversidade e o valor dos fosseis, assim
como a contribui¢do do calcario retirado da Bacia de
Itaborai para o estado do Rio de Janeiro, colaborou, de
forma significativa, para a conscientizacdo da impor-
tancia do Parque Paleontologico de Sao José.

Apesar da pesquisa realizada por Santos (2010)
ndo avaliar os participantes por faixa etdria, informa-
cdo verbal deste autor confirmou que todos os jovens
que participaram das entrevistas tinham um bom co-
nhecimento sobre a Bacia de Itaborai e sobre o Parque.
Ainda que esse resultado nao possa ser associado dire-
tamente as atividades ludicas realizadas no Parque, elas
certamente contribuiram para este bom resultado.

Conclui-se que os jogos ou atividades ludicas,
para atingirem seus objetivos, ndo necessariamente
precisam ser repletos de movimentos, bastando possuir
um cenario motivacional e um contexto atrativo que
faca com que o educando insira-se no enredo e sinta-se

desafiado ou motivado. Os jogos também devem pro-
piciar um ambiente leve e atrativo, onde o participante
tenha um objetivo e possa exercitd-lo brincando.

Todas as atividades aqui propostas podem ser
adaptadas e aplicadas para outros fins.
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